J UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS
Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

UN]S]NOS Programa de P6s-Graduacdo em Design

IDENTIFICACAO

Programa de Pés-Graduagdo em Design

Disciplina: Experimentacdo em Design Estratégico
Semestre: 2019/2

Carga horaria: 45h

Créditos: 03

Area temética: DESIGN

Cddigo da disciplina: 115397

Codigo da Turma: MS16002-00147

Professor: Prof. Dr. Guilherme Englert Corréa Meyer

EMENTA
Discute a pratica do processo projetual na perspectiva do design estratégico, focando nas
dindmicas de trabalho em grupos interdisciplinares, bem como os seus reflexos em termos de

aprendizagem experiencial.

CONTEUDO PROGRAMATICO
- Reflex@o por meio de projeto

- Experimentacdo e materialidade

- Versdes do problema de design

- Processo de design

- Especulacdo e critica
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PROTOTIPACAO

Sugere-se a utilizagdo do fablab da Unisinos. Mais informacdes:
http://www.unisinos.br/fablab/

AVALIACAO

e Assiduidade, comprometimento (espera-se que o0s alunos sejam pontuais, uma vez que
as instrucoes gerais e discussdes em grupo sdo realizadas ja no inicio das aulas.
Mesmo as atividades fora de sala de aula devem contar com a participacao dos
envolvidos).

e Qualidade das contribuicdes do aluno em aula, especialmente posicionando-se
criticamente frente aos temas tratados.

e Documentos produzidos durante as aulas.

o Entre 0s documentos, os prototipos serdo desenvolvidos sempre relacionados aos
textos trabalhados em aula. A ideia é que o protétipo explore o argumento do texto
bem como seus desdobramentos decorrentes. Os prototipos podem ser pensados a
partir do conjunto de textos que formam (A, B, C). O autor pode desenvolver 1 mesmo
(re)prototipo para os 3 textos, desde que saliente as modificagdes sofridas no processo.
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Para a argumentacdo dos protétipos, deve abordar-se 3 questdes:

(1) Qual o argumento central?

(2) Como o protdtipo explora esse argumento?

(3) Que argumentacdo surge ao longo da apreciacdo (relacional) do protétipo?

o Documento (pdf) que descreva a trajetdria do processo projetual e seus efeitos gerais
(especialmente a documentacdo das transformagdes que o protétipo produziu na
situacdo escolhida). Sera considerado a qualidade das pranchas e materiais
desenvolvidos e apresentados; a pertinéncia do artefato prototipado com os problemas
caracterizados; e sua originalidade técnica/social. Sobre a pertinéncia do artefato
projetado, destaca-se importante deixar clara a situacao identificada pela equipe a
partir da tematica proposta, e 0 que o0 projeto revela ou transforma sobre ela.

o Todos os materiais devem ser inseridos na pasta compartilhada da disciplina (pelo

Dropbox), conforme apresentado em sala de aula.

Composicao da nota

Movimento de Projeto A (25%)
Movimento de Projeto B (25%)
Movimento de Projeto C (25%)

Envolvimento individual do aluno (25%)
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Pauta Leituras/exercicios/atividade Documento gerado?
Modos de Projeto
Agosto 9  Apresentacao Discusséo inicial sobre disciplina
A experimentacdo na Preparacao para formacao de equipes
transformacéo das praticas de
design
Formacéo de equipes de
trabalho
16  Apresentagéo e critica sobre . Meyer, G. A Experimentacdo como Espago Ambivalente de  Prototipo A sobre o que o texto

0s prototipos produzidos

Discussao sobre
Experimentacao

Antecipacdo e Proposicdo de Controvérsias. Revista Estudos

em Design. Rio de Janeiro: v.26/n.1, p. 29-47. 2018.

Assis, P. Affinities, E. (n.d.). Experimental Affinities in
Music. Leuven University Press. 2015.

GAVER, W. (2012). What Should We Expect From
Research Through Design? CHI’12, May 5-10, 2012,
Austin, Texas, USA.

defende e sobre o que ele
possibilita (deve ser explorado o
texto obrigatdrio; a leitura
complementar é opcional).

" Todos os documentos devem ser entregues em pasta compartilhada no Dropbox, em formato pdf.
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https://www.dropbox.com/s/b66i2tw1uoeghd8/a%20experimentacao%20como%20espa%C3%A7o%20de%20controversias.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/b66i2tw1uoeghd8/a%20experimentacao%20como%20espa%C3%A7o%20de%20controversias.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/b66i2tw1uoeghd8/a%20experimentacao%20como%20espa%C3%A7o%20de%20controversias.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/lezznxvvmirrvii/Assis%20-%20Experimental%20Affinities%20in%20Music.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/lezznxvvmirrvii/Assis%20-%20Experimental%20Affinities%20in%20Music.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/de80acpttpe73p2/Gaver%20-%202012%20-%20What%20Should%20We%20Expect%20From%20Research%20Through%20Design.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/de80acpttpe73p2/Gaver%20-%202012%20-%20What%20Should%20We%20Expect%20From%20Research%20Through%20Design.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/de80acpttpe73p2/Gaver%20-%202012%20-%20What%20Should%20We%20Expect%20From%20Research%20Through%20Design.pdf?dl=0
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23 Discusséao sobre design Willis, A.-M. (2006). Ontological Designing: laying the Protétipo Bsobre o0 que o texto
ontoldgico ground. Design Philosophy Papers, 4 VN-re (2), 80-98. obrigatorio defende e sobre o
. x - ue ele possibilita. O protdtipo
Discussdo sobre tematica de | indeli, A. (2001). for the 21st Century: Theoretical, d q P 6t P A P
projeto Methodological, and Ethical Discussion. Design pode ser o (re)prototipo A
' : desde que figuem explicitadas
Issues, 17(1). 5-18. suas diferencas essenciais
30 Discusséo sobre a ideia de Puig de la Bellacasa, M. (2011). Matters of care in Prototipo Csobre o que o texto
Care e Tragedia technoscience: Assembling neglected things. Social Studies = obrigatério defende e sobre o
of Science, 41(1), 85-106. que ele possibilita. O prototipo
] ) ) pode ser o (re)protdtipo A, B,
Leitura para engajamento com tema de projeto desde que fiquem explicitadas
Stengers, 1. (2015). No tempo das catéstrofes. S&o Paulo: suas diferencas essenciais
Cosac Naify. cap. 4
setembro 6  Discussdo sobre Situacdo de  Crawford, B. K., & Joler, V. (2018). Anatomy of an Al Mapeamento preliminar da
Projeto System, 2. anatomia da situacéo
Preparacao para Campo material complementar
https://www.youtube.com/watch?v=lyvZ41XjUjY
mapa
leitura complementar
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https://www.dropbox.com/s/vdh0h2zl4wltfbp/Ontological_designing.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/vdh0h2zl4wltfbp/Ontological_designing.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/2k9ricj5m9426nf/Findeli%20-%202001%20-%20for%20the%2021st%20Century%20Theoretical%20%2C%20Methodological%20%2C%20and%20Ethical%20Discussion.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/2k9ricj5m9426nf/Findeli%20-%202001%20-%20for%20the%2021st%20Century%20Theoretical%20%2C%20Methodological%20%2C%20and%20Ethical%20Discussion.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/2k9ricj5m9426nf/Findeli%20-%202001%20-%20for%20the%2021st%20Century%20Theoretical%20%2C%20Methodological%20%2C%20and%20Ethical%20Discussion.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/lfbtubglux9vbr5/delabellacasa2010.%20matters%20of%20care.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/lfbtubglux9vbr5/delabellacasa2010.%20matters%20of%20care.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/lfbtubglux9vbr5/delabellacasa2010.%20matters%20of%20care.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/nh2n7mpt6pcqst4/No_tempo_das_catastrofes_-_Isabelle_Sten.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/nh2n7mpt6pcqst4/No_tempo_das_catastrofes_-_Isabelle_Sten.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/ac59my4vh1mocv6/Crawford%2C%20Joler%20-%202018%20-%20Anatomy%20of%20an%20AI%20System.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/ac59my4vh1mocv6/Crawford%2C%20Joler%20-%202018%20-%20Anatomy%20of%20an%20AI%20System.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/watch?v=IyvZ41XjUjY
https://www.dropbox.com/s/zkjhvgpfu5v72co/ai-anatomy-map.pdf?dl=0
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Haraway, D. (1995). Artigos saberes localizados: Cadernos
Pagu, (5), 07-41.
material complementar
Farias, 1. Wilkie, A. (2016). Studio Studies.
13 = Campo Experimental 1 A equipe deve engajar-se na producdo de métodos que sejam = Fotos (100)

Imersio capazes de lidar com as idiossincrasias da situagdo tomada
como ponto de partida. Podem ser consultados as referéncias O™ esbogo (desenho)—mapa

Arqueologia que tratam de métodos de projeto, mas € importante que a Um artefato (material)
equipe tenha autonomia na (re)elaboracdo dos métodos
utilizados. Relatos
Orientacdo para registro fotografico em campo Registro de Interagdes
http://post.ktaifoto.net/index.html Mapa visual com representacao

da situacéo
27 Painel Apresentacdo de campo Suporte grafico/volumétrico
o . N escolhido
Exposic¢do, critica Apresentacdo dos processos
outubro 4  Especulagdo Dunne, Anthony and Fiona Raby. 2013. Speculative prototipo especulacdo
» Everything: Design, Fiction, and Social Dreaming, pp. 1-9.
Critica Cambridge, MA: The MIT Press
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https://www.dropbox.com/s/tlx8mzpkjh7izw8/Haraway%20-%201995%20-%20Artigos%20saberes%20localizados.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/tlx8mzpkjh7izw8/Haraway%20-%201995%20-%20Artigos%20saberes%20localizados.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/5zl306qb8av11j6/Farias%2C%20I.%20Wilkie%20-%202016%20-%20Studio%20Studies.pdf?dl=0
http://post.ktaifoto.net/index.html
https://www.dropbox.com/s/4azkewvmcbz72eo/Dunne%20%26%20Raby%20%282013%29%20Speculative%20Everything%20-%20Design%2C%20Fiction%2C%20and%20Social%20Dreaming.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/4azkewvmcbz72eo/Dunne%20%26%20Raby%20%282013%29%20Speculative%20Everything%20-%20Design%2C%20Fiction%2C%20and%20Social%20Dreaming.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/4azkewvmcbz72eo/Dunne%20%26%20Raby%20%282013%29%20Speculative%20Everything%20-%20Design%2C%20Fiction%2C%20and%20Social%20Dreaming.pdf?dl=0
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Prototipagem leitura complementar
Tironi, M. (2018). Speculative prototyping, frictions and
counter-participation: A civic intervention with homeless
individuals. Design Studies, 1-22.
11  protétipo especulacdo Exercicios de materializacdo (grafica, volumétrica) protétipo especulacdo
18" Aula no Laboratério de Reflexao coletiva
protdtipos e modelos
(necessario EPI,
equipamento de protecao
individual)
25 Campo Experimental 2 Equipes devem trabalhar-com o protétipo em Fotos (50)
desenvolvimento junto a situacédo de projeto
Relatos
Registro de Interacoes
Mapa visual com representacao
da situacéo
Novembro 8  Transformacdo Reflexdo sobre o processo de producéo de realidades como  Preparacdo da materializacao da
prototipo reflexdo produzida com o
22 prototipo e documentos de
apresentacao
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https://www.dropbox.com/s/miikvqcug1u0t0j/10.1016%40j.destud.2018.05.003.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/miikvqcug1u0t0j/10.1016%40j.destud.2018.05.003.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/miikvqcug1u0t0j/10.1016%40j.destud.2018.05.003.pdf?dl=0
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29

Mostra de apresentagéo
Encerramento

Discussédo com as equipes

Qual a relagdo entre os protdtipos construidos e a
transformacéo proposta pela equipe?

Argumento

Que transformacdes o projeto produziu?

Dezembro

Assessoramento

Assessoramento aos grupos para producéo de texto que
reflita sobre a atividade de experimentacdo em relacéo as
realidades tratadas.

Texto em formato de short
paper (até 3000 palavras)
desenvolvido nas equipes de
projeto

Entrega até 15 dias apds o
término da disciplina, na pasta
compartilhada de projeto
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Modos de Projeto
A processualidade é tdo somente proposta na forma de modos de projeto. Nao ha ideia de

sequencialidade implicada, muito embora estejam os modos listados desta forma na agenda da

disciplina.

Modo Engajando-se com uma multiplicidade de atores situados

A primeira parte de projeto da disciplina pretende uma imersdo do projetista na situacdo de
projeto, tornando-se familiar a ela. A sua equipe de projeto deve caracterizar a situacdo a ser
investigada de forma a entender com profundidade a experiéncia cotidiana de seus envolvidos.
A situacdo ndo pode ser delimitada pelo mesmo modo de demarcacdo do contexto, pois
pretende preservar sua natureza volatil, incerta, complexa e ambigua. Mesmo assim, as equipes
devem se ocupar da melhor forma de posicionar e recrutar os atores mais-do-gque-humanos que
de alguma forma fazem parte da situacdo produzida, sempre os justificando em funcdo das
qualidades da tematica de projeto. Esse movimento de projeto objetiva a

caracterizacao/producéo da situacao.

Modo Prototipando espacos para hesitacao

A atividade de experimentacdo acompanha as equipes em toda a disciplina. Esse modo de
projeto, contudo, pretende posicionar a experimentacdo engquanto atividade subjacente a todo o
design. As atividades podem envolver atores presentes ou ausentes do trabalho de imersao antes
descrito. E devem envolver, sobretudo, a relacdo dos projetistas e dos atores com diferentes
materialidades. As materialidades envolvem desde matérias-primas até cases que tenha algum
valor para o projeto, passado por levantamentos diversos com sistemas que tenham relacdo com

a tematica do projeto. Esse movimento de projeto objetiva prototipar argumentos de projeto.

Modo Transformando a situacao

As equipes devem prototipar uma proposicdo que deve ser investigada na situacdo
caracterizada. Fundamental que haja um trabalho de documentacdo que descreva 0 modo como
o protétipo interferiu na situacdo escolhida/produzida (relatos, simulacGes, imagens, fotos,
videos). Esse movimento de protejo objetiva produzir e refletir sobre as transformacdes

realizadas na situacao escolhida.

Avenida Dr. Nilo Pecanha, 1600 Porto Alegre Rio Grande do Sul Brasil
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IDENTIFICACAO

Programa de P6s-Graduacdo em Design

Disciplina: Metaprojeto

Ano/Semestre: 2019/2

Carga horéria total: 45h

Créditos: 03

Area tematica: Design Estratégico

Cddigo da disciplina: 115395 / 115437

Cadigo da Turma: MS16002-00145 / DT16003-00029

Professor: Carlo Franzato

EMENTA
Compreensédo do metaprojeto como nivel de conhecimento, logo de sua funcéo articuladora das

praticas projetuais com o método do design estratégico e as bases epistemologicas do design.
Anélise dos processos metaprojetuais que permitem a critica e a inovagdo das praticas
projetuais, especialmente das praticas de projeto por cenarios e de elaboracdo estratégica em

ecossistemas criativos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Design e complexidade

e Método

e Design estratégico: processos e produtos

e Niveis de conhecimento em design

e Construcdo de cenarios

e Relacdo entre design estratégico e metaprojeto
e Abertura do processo de projeto

e Design colaborativo

e Redes de projeto

OBJETIVOS
e Desenvolver competéncias reflexivas sobre os processos de design estratégico e sua

pratica
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e Identificar os niveis de conhecimento em design

e Aprofundar os niveis metaprojetual e metodolégico

e Articular a relacdo entre metaprojeto e design estratégico
e Desenvolver competéncias de elaboracdo de cenarios

e Desenvolver competéncias de escrita cientifica

METODOLOGIA
e Seminéarios

e Exercicios individuais

e Exercicios em grupo

AVALIACAO

e Participacéo proativa e qualificada, ou seja, focada nos textos e nos temas discutidos;

e Exercitagdes durante o desenvolvimento da disciplina;

e Autoavaliacdo dos exercicios elaborados por meio deste quadro;

e Elaboracdo individual de um artigo com proposicdo de reflexdes criticas sobre o
metaprojeto, com base nos contetdos e nos textos trabalhados em aula. O artigo devera
ter tamanho total de 2.000 a 3.000 palavras, devera seguir este modelo, e devera ser
entregue dentro de 30 dias apos a ultima aula. Os critérios de avaliacdo sdo proximos
aos normalmente usados em congressos, readaptados para os escopos da disciplina:

¢ i) Relevancia e adequacdo do trabalho a disciplina (O texto enfrenta os
principais temas trabalhados no seminario? Considera as propostas
metodologicas metaprojetuais? Usa 0s autores propostos?);

e i) Originalidade (A partir dessa construcdo, o aluno levanta questdes pouco
exploradas? Desenvolve chaves interpretativas? Propde interpretacdes
originais?);

e iii) Qualidade Técnica (O texto apresenta 0s conceitos tratados em sala de
aula? Os articula? Os desenvolve e discute? Dessa forma, o aluno assume um

posicionamento fundamentado?);
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https://www.dropbox.com/s/wvvrx4p444qqego/Quadro%20autoavalia%C3%A7%C3%A3o%20PT.docx?dl=0
http://www.ufrgs.br/ped2014/modelos/P&D2014_modelo_artigo_completo.doc

J UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS

Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

UN]S]NOS Programa de P6s-Graduacdo em Design

e iv) Qualidade da Apresentacdo (O texto possui um objetivo claro? Esta bem
organizado? Suas partes estdo bem relacionadas? Seus paréagrafos estdo bem
conectados? A redacéo ¢ fluida? Respeita os padrdes sugeridos e as normas?).

CONTEUDOS DAS AULAS E BIBLIOGRAFIA
Os textos marcados em preto serdo discutidos em sala de aula.

Os textos marcados em cinza sdo complementares.

1. Método

VASSAO, C. A. Projeto como pergunta. In: VASSAO, C. A. Metadesign.
Ferramentas, estratégias e ética para a complexidade. S&o Paulo: Blucher, 2010, pp.
119-123. Disponivel em: https://goo.gl/jmLWKQ

BAUMAN, Zygmunt. Bellezza: ovvero un sogno da cui abbiamo paura di svegliarci.
Milano: Fondazione collegio San Carlo, 2003, pp. 13-14. Disponivel em:
https://goo.gl/g69jU3

CROSS, N. New Design Procedures. In: CROSS, N. Engineering design methods.

Strategies for product design. Chirchester: Wiley, 2008, p. 45-48. Disponivel em:
https://goo.gl/2iygct

CROSS, N. The design process. In: CROSS, N. Engineering design methods.
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content/uploads/2012/05/SUSTAINABLE-EVERYDAY _-Scenarios-of-urban-life.pdf

e MERONI, A. Creative communities. People inventing sustainable ways of living.
Milano: Polidesign, 2007. Disponivel em:
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e MORELLI, N. Social Innovation and New Industrial Contexts: Can Designers
“Industrialize” Socially Responsible Solutions? Design Issues, v. 23, n. 4, 2007, pp. 3-
21. Disponivel em:
http://www.mitpressjournals.org/doi/abs/10.1162/desi.2007.23.4.3#.V8HKrq0jzSA

12. Exercicio
ASIMOV, I. A profissdo. Em: ASIMOV, I. Nove amanhas. Lisboa: Veja, 1999. Disponivel
em: https://goo.gl/rGXtjW
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13. Exercicio

14. A necessidade de metaprojeto

GIACCARDI, E. Metadesign as an Emergent Design Culture. Leonardo, v. 38, n. 4,
2005, p. 342-349. Disponivel em: https://goo.gl/TLixgs
AVITAL, M. The generative bedrock of open design. In: VAN ABEL, B. et al. (org.).

Open Design Now: Why Design Cannot Remain Exclusive. Amsterdam: BIS

publishers, 2011. Disponivel em: http://opendesignnow.org/index.php/article/the-

generative-bedrock-of-open-design-michel-avital/
DE MUL, J. Redesigning design. In: VAN ABEL, B. et al. (org.). Open Design Now:
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FRANZATO, C. Metadesign. Letting the future design. In: 5th International Forum of

Design as a Process - The shapes of the future as the front end of design driven
innovation, 2014, Guadalajara. Proceedings... Guadalajara: Tecnologico de
Monterrey, 2014, pp. 90-96. Disponivel em:
https://www.academia.edu/8458918/Metadesign._Letting_the_future_design
MENICHINELLI, M.; VALSECCHI, F. The meta-design of systems: how design,

data and software enable the organizing of open, distributed, and collaborative

processes. In: 6th international forum of design as a process, 2015, Valéncia
Procedings... Valencia: Universitat Politécnica de Valencia, 2016, pp. pp. 518-537.
Disponivel em: http://ocs.editorial.upv.es/index.php/IFDP/IFDP/paper/view/3301

RUBINO, S. C. et al. (org.). Meta products. Meaningful design for our connected

world. Amsterdam: BIS, 2011. Disponivel em: http://www.metaproducts.nl

15. Apresentacao dos resultados do exercicio e consideracdes finais

PRIGOGINE, I. Cartas as futuras geracdes. Folha de S&o Paulo, Sdo Paulo, 30 jan.
2000. Disponivel em: http://www1.folha.uol.com.br/fsp/mais/fs3001200004.htm
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IDENTIFICACAO

Programa de Pés-Graduagdo em Design

Disciplina: Processos de Inovacgéo e Design
Semestre: 2019/2

Carga horaria: 45h

Créditos: 03

Codigo da disciplina: 115411 / 115429

Caodigo da Turma: MS16002-00148 / DT16003-00030

Professor: Dr. Gustavo Severo de Borba

EMENTA

A atividade visa a compreensdo dos processos de inovacdo nas organizacdes. Analisa 0s
processos de inovacdo nas organizagdes e seu impacto na cultura das empresas. Descreve
conceitos e tipologias de inovacdo; apresenta estudos de caso sobre inovagdo. Discute 0s
principais sistemas nacionais de inovacdo (EUA, Sul Asiatico, Alemanha, Brasil). Analisa o

método de inovacdo orientado pelo design.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos de inovacéo
Processos de inovacdo — modelos de economias industrializadas Gestdo da inovacao

Sistemas nacionais de inovacdo e referenciais OrganizacGes inovadoras: Casos nacionais

Organizag6es inovadoras: Casos internacionais Inovacao e Design

Métodos de Inovacdo orientados pelo Design Projeto de Inovacdo orientada pelo design

aplicado
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AVALIACAO

O processo de avaliagdo é composto por cinco elementos: apresentacdo dos seminarios,

construcdo de resenhas (3), trabalho final aplicado a um problema social, analise individual do

trabalho, video de 5 min relacionada a livro proposto.

o g A W N B

. Resenhas — 3, sobre o texto principal: 25%
. Folha grupo aula: 5%

. Seminario: 10%

. Trabalho final: 45%

. Andlise individual do trabalho: 10%

Video livro: 5%

03/ago
2. Rosenberg+Nowery - Trajetérias da inovacdo -
03/ago cap 1l

10/ago 3. Oxford Handbook of Innovation: cap3 e 7
10/ago 4. organizagGes inovadoras pavitt. Cap 11
17/ago 5. Plataform revolution - Parker. Cap 1,2,3
17/ago 6. Innovation Design - Oudencap4e6
24/ago 7. Overcrowded - verganti. cAPITULOS 1,2,3 (1-71)
8. Design thinking - change by design (cap1,2,3( +
24/ago https://www.circulardesignguide.com/
9. Innovation by Design Thomas Lockwood e Edgar
31/ago Papke cap 6a 15
10. DT+ST+ET: artigo
http://ode.engin.umich.edu/publications/Papalamb
31/ago rosPapers/2017/352.pdf
14/set WS/SPRINT
14/set WS/SPRINT
21/set WS/SPRINT
21/set WS/SPRINT
28/set Apresentacgdo

Design for America — base para Sprint

Casos, grupos de 4

Tom Nicholas; James Lee THE
ORIGINS AND DEVELOPMENT OF
SILICON VALLEY, MAY, 2014

Trader Joe's David L. Ager; Michael A.
Roberto Apr 8, 2014

From competitive advantage to nodal
advantage: Ecosystem structure and the

CREATING A COMMUNITY OF
PURPOSE: WHOLE FOODS MARKET:

Avenida Dr. Nilo Pecanha, 1600
Fone: (51) 3591-1122 Ramal 3719

Porto Alegre
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new five forces that affect prosperity
2015 Piyush Kumar; Mayukh Dass;
Shivina Kumar

MANAGEMENT INNOVATION IN
ACTION Oct 9, 2007

Hyperloop transportation technologies:
building breakthrough innovations in
crowd-powered ecosystems. HBR jun,
2017

Applegate, L.; Griffith, T., Majchrzak, A.

IDEO: Human-Centered Service Design
Ryan W. Buell; Andrew Otazo 2016

Samsung Electronics: Innovation and
Design StrategyAli Farhoomand;
Vishwanath Desai 2009

Design Thinking for Social Innovation
By Tim Brown & Jocelyn Wyatt
Stanford Social Innovation Review

2010 — mais um caso

BIBLIOGRAFIA BASICA

BROWN, Tim. Change by design: how design thinking transforms organizations and
inspires innovation. 5th ed. [S.1.]: Harper Business, 2009

ISMAIL, S. Exponential organizations: why new organizations are ten times better, faster,
and cheaper than yours (and what to do about it). [S.I.]: Diversion Books, 2014

KIM, L. Da imitacdo a inovacdo: a dinamica do aprendizado tecnologico da Coréia. Séo
Paulo: Ed. UNICAMP, 2005.

LOCKWOOD, Thomas; PAPKE. Edgard. Innovation by design: how any organization
can leverage design thinking to produce change, drive new ideas and deliver meaningful
solutions. [S.l.]: Career Press, 2017

LOCKWOOD, Thomas. Design thinking: integrating innovation, customer experience
and brand value. New York, NY: Allworth Press, 2009.

MASTER, B.; THIEL, P. Zero to one: notes on startups, or how to build the future.
[S.1.]: Crown Business, 2014

MOURKOGIANNIS, N. Purpose: the starting point of great companies, New York:
Palgrave Macmillan, 2006.

NELSON, R. National innovation systems: a comparative study. Nova York: Oxford
University Press, 1993.

OUDEN, E. Innovation design: creating value for people, organizations and society. [S.1.]:
Springer Science+Business Media BV, 2012.

PARKER, G. Platform revolution: how networked markets are transforming the
economy and how to make them work for you. [S.l.]: W.W. Norton, 2016
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ROSENBERG, N.; MOWERY, D. Trajetérias da inova¢do: a mudanga tecnoldgica nos
Estados Unidos da América no século XX. Sao Paulo. Ed. UNICAMP, 2005.

THE OXFORD handbook of innovation. New York: Oxford, 2007.
TIDD, J.; PAVITT, K.; BESSANT, J. Gestéo da inovacdo. Porto Alegre: Bookman, 2008

VERGANTI, Roberto. Design driven innovation: changing the rules of competition by
radically innovating what things mean. [S.l.]: Harvard Business Press, 2009
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IDENTIFICACAO

Programa de Pds-Graduacdo em Design — Mestrado e Doutorado

Disciplina: Processos de Significagdo e Comunicagao
Semestre: 2019/2
Carga horéria: 45h

Créditos: 03

Horario: 52 feira- 19,15h- 22,15h

Area tematica; DESIGN

Codigo da disciplina: 115381 / 115435
Caodigo da Turma: MS16002-00165 / DT16003-00028
Profd. Dra. lone Maria Ghislene Bentz

Prof. Dr. Sérgio Eduardo Mariucci

EMENTA

ArticulacGes entre os processos de significagdo e de comunicacdo no design estratégico;
linguagens sincréticas na expressdo da materialidade do design; metodologias de analise dos

efeitos de sentido, no campo experimental e no campo empirico-interpretativo do design

CONTEUDO PROGRAMATICO/ CRONOGRAMA

Agosto 08 | Apresentacdo: Parametros
gerais da disciplina/ A
formacdo em Design
Agosto 15 Design, Significacdo, Cultura, | BECCARI, M.;PORTUGAL,
Etica, Estética. D. ;PADOVANI, S. Seis
Eixos para uma Filosofia
do Design. Revista Estudos
de Design, vol 1, 2017.
Agosto 22 Semidtica para o design DE MORAES, D. (Org.)
ZINGALE, S. Qual a
semiodtica para o design? A
via pragmatica e a
construcéo de uma
semioética do projeto. Pp.
13-27.
Agosto 29 Semidtica e narrativa do TROCCHIANESI, R. Uma
design abordagem semidtica e
narrativa do exhibit design.
Pp. 29-43.
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Setembro 05 Primeira sintese
Setembro 12 A producéo de sentido: ideias | PEIRCE, C. S.
e signos Como tornar as ideias
claras. Pp. 49-70.
Setembro 26 A producéo de sentido: o ECO, U.
universo do sentido O universo do sentido. Pp.
20-46.
Outubro 03 As dimens0es do sentido em | MORRIS, C.
design Caps; 11, IV e V: Sintaxe,
semantica e Pragmatica.
Pp. 27-67.
Outubro 10 Segunda sintese.
Outubro 17 Significagéo, contexto e FONTANILLE, J.
conjuntura Signos, textos, objetos,

situacOes e formas de vida:
0s niveis de pertinéncia
semiotica. Pp. 15-36.

Outubro 24 Visualidade e sensorialidade | Retdricas polissensoriais.
Pp. 77-98.
Outubro 31 Icones e a ressignificagdo da | Iconicidade da imagem e
forma estabilizacdo da forma. Pp.
99-122.
Novembro 07 Terceira sintese
Novembro 21 Experiéncias: producéo de
sentido e design.
Novembro 28 Experiéncias: producéo de Fechamento

sentido e design.

AVALIACAO
— Artigo Final (minimo 12 laudas)

Data da entrega: 10 de janeiro de 2020.

MODALIDADE DE ENSINO

- Aulas expositivo-dialogadas

- Seminarios

Obs. O aluno devera trazer pelo menos uma (1) uestdo-problema contextualidade, relativa ao

texto indicado para cada aula.
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