UNISINOS

UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS

GR16034 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS - Unisinos Porto Alegre (Habilitagao 002 - Matriz Curricular 001)
Reconhecimento: Portaria SERES/MEC 314/2024 - DOU 08/07/2024

Coordenador Executivo: Jodo Ricardo Bittencourt - Telefone: 3590-8455 Ramal 3414- E-mail: joaorb@unisinos.br
Duragao na UNISINOS: 156 créditos - 2.340 horas-aula + 60 horas de atividades complementares (tempo minimo: 3 anos)

PROGRAMAS DE HORAS- - CERTIFICAGAO
SEQ. N. ATIVIDADES APRENDIZAGEM OBS. | CRED. AULA PRE-REQUISITOS CORREQUISITOS (Obs.: 2?
1 60333 |Algoritmos e Programagao em C++ Fundamentos da Computagéo 8 120 1e3
1 60305 |Introdugdo a Computagéo e suas Aplicagdes Fundamentos da Computagéo 4 60 1e3
1 30300 |Roteiros Design e Roteiros 4 60 2
1 60372 [Matematica para Computagdo Grafica: Vetores, Matrizes e Fungdes Matemética para Computagéo 4 60
1 60373 |Oficina de Jogos: Fundamentos Jogos e Entretenimento Digital 4 60 2
2 60374 |Algoritmos e Estruturas de Dados em C++ Fundamentos da Computagéo 8 120 60333 1e3
2 60375 |Processamento Grafico Computagdo Grafica 4 60 60333 60374 e 60377 8}
2 60377 |Matematica para Computacéo Grafica: Geometria Matematica para Computagdo 4 60 60372
2 60378 |Oficina de Jogos: Design e Computagéo Grafica Jogos e Entretenimento Digital 4 60 60373 2
2 60379 |[Projeto de Jogos: Ferramenta de Des. Rapido de Jogos Jogos e Entretenimento Digital 7 4 60 60333 e 60373 1,2e3
----- Atividades Complementares 11
3 60380 (Modelagem e Simulagéo para Jogos Modelagem e Simulagéo 4 60 60372 e 60333
3 60381 [Computagao Grafica Computagao Grafica 4 60 60375 e 60377 3
3 95221 |Fisica para Jogos Digitais Fisica 4 60 60374 e 60375
3 30301 |Ferramentas de Design Design e Roteiros 4 60 60378 2
3 93925 |Sistemas Operacionais Sistemas Operacionais 4 60 60333
3 60384 |Jogos e Interagdo Humano-Computador Interagdo Humano-Computador 6 2 30 60374 60385 2e3
3 60385 |Oficina de Jogos: Motores de Jogos Jogos e Entretenimento Digital 6 2 30 60374 60384 2
3 60386 |Projeto de Jogos: Motores de Jogos Jogos e Entretenimento Digital 7 4 60 60379 e 60374 60384 e 60385 2
4 60387 [Programagao Multiplataforma Fundamentos da Computagéo 8 120 60374 60393 3
4 60390 |Arquiteturas Graficas de Computadores Arquitetura de Computadores 4 60 60374
4 60609 [Narrativas Interativas Design e Roteiros 2 30 30300
4 60382 |Realidade Virtual Computagao Grafica 4 60 60333 3
4 60391 [Redes de Computadores Redes de Computadores 4 60 60374
4 95222 |Oficina de Jogos: Técnicas de Balanceamento de Jogos Jogos e Entretenimento Digital 2 30 60374
4 60393 (Projeto de Jogos: Plataformas Alternativas Jogos e Entretenimento Digital 7 4 60 60379 e 60374 60387
----- Atividades Complementares 11
5 ----  |Duas Atividades Optativas 5 8 120
5 60394 [Técnicas Avangadas de Computagao Grafica Computagéo Grafica 4 60 60381 e 60374
5 30316 |Técnicas Audiovisuais Design e Roteiros 4 60 30300
5 60397 |Inteligéncia Artificial Para Jogos Inteligéncia Atrtificial 4 60 60374
5 60399 |Projeto de Jogos: Multijogador Jogos e Entretenimento Digital 4 60 60386 e 60391
5 60388 [Animagdo Computadorizada Computagéo Grafica 4 60 60381 e 60377 3
5 60664 |Projeto Final | Jogos e Entretenimento Digital 3 4 60 Aprovagdo em 1600 h-aula
Para matricular-se em atividades do 6° semestre, vocé deve ter concluido o total de horas de atividades complementares
6 60400 |Topicos Especiais em Jogos e Entretenimento Digital Jogos e Entretenimento Digital 4 60 60374
6 10321 |Antropologia e Etica na Computagéo Humanidades 4 60
6 10322 |Atualidade Latino-Americana e Soc. da Informagao Humanidades 2 30
6 60401 |Técnicas de Otimizagao Computagéo Grafica 4 60 60374
6 50215 [Empreendedorismo Empreendedorismo 2 30
6 60608 |Projeto Final Il 3 4 60 60607
Atividades Optativas: (Obs.: 5)
10288 |Cognigdo em Jogos Digitais Aprendizagem em Jogos Digitais 4 60
10240 |Contextos em Jogos Digitais Aprendizagem em Jogos Digitais 4 60
30317 |Oficina de Criag&o Design e Roteiros 4 60
30318 |Inglés Técnico para Computagéo Leitura em Inglés Técnico 4 60
98145 [Negocios na Industria de Entretenimento Digital Empreendedorismo 4 60 92 créditos
98146 |Programagao de Jogos Digitais para Web Jogos e Entretenimento Digital 4 60 60387 e 60391
98147 |Programacao de Jogos Digitais para Consoles Jogos e Entretenimento Digital 4 60 60390
50453 |Entrepreneurship and Innovation: Concepts and Practice 10 4 60
96653 |Cultura Surda e LIBRAS 7 4 60
70333 [Cidades Audiovisuais, Inteligentes e Sustentaveis 4 60
10530 |Inclus&o e Acessibilidade em Contextos Profissionais 4 60
30973 |Cidadania Social e Solugdes Criativas 4 60 100 créditos
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UNISINOS UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS

GR16034 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS - Unisinos Porto Alegre (Habilitagao 002 - Matriz Curricular 001 - Continuagao)

Atividades C I es: 60 horas (Obs.: 4)

O estagio nao obrigatério é uma atividade facultativa, acrescida as atividades curriculares obrigatérias e regulares previstas para o curso. N&o implica alteragdo da carga horéaria estabelecida
para a obtengéo do diploma. Regulamentado pela Lei 11788/2008, o estagio devera ser conduzido com autorizagdo prévia do Unisinos Carreiras. Informagdes podem ser obtidas no
Atendimento Unisinos Carreiras.

OBSERVAGOES:
1. Para contatar a Coordenagao de Curso, verifique os horarios de atendimento
no Atendimento Unisinos (atendimento@unisinos.br ou 3591 1122).
2. Este Curso oferece Certificagdes em (1) Programador; ( 2) Projetista de Jogos; e
(3) Programador de Aplicagdes de Computagédo Gréfica. Para obté-las, vocé deve
completar as atividades indicadas para cada uma delas e receber aprovagao final.
3. Busque mais informagdes no Guia do Aluno — Graduagéo, disponivel no portal
Minha Unisinos.
4. Para integralizar o curriculo, vocé deve realizar 60 horas de atividades
complementares. Veja o Quando que segue as Observagdes.
5. Qualquer atividade dos cursos da area de informatica da UNISINOS pode ser
cursada como atividade optativa. Consulte a Coordenagédo de Curso.
6. A atividade 60385 ¢é oferecida em conjunto com a atividade 60384. Sugere-se que
vocé se matricule nas duas atividades no mesmo ciclo letivo.

7. Esta atividade ndo pode ser cursada sob a forma de Regime Especial de Estudos nem de
Exercicios Domiciliares.

8. Este curso possui Certificagéo Progressiva. A medida que as atividades do curso séo realizadas
e as competéncias profissionais s&o adquiridas, vocé pode solicitar certificagdes especificas dos
assuntos estudados no Atendimento Unisinos. Informe-se com a Coordenagéo de seu Curso.
9.Esta disciplina pode ser aproveitada como Atividade Complementar e ndo contabiliza carga
horéria para fins de integralizagéo curricular.

10. Esta atividade académica caracteriza-se por ter as aulas ministradas em lingua inglesa. Se
vocé se interessa por cursa-la, fagca contato com a Coordenagéo de Curso para mais informagdes.
11. As atividades complementares fazem parte da carga horaria minima de formag&o do curso e
estdo indicadas na grade curricular. Sugere-se que vocé cumpra 12 horas por semestre até atingir
o total de 60 horas. Busque mais informagdes sobre o aproveitamento de Atividades
Complementares no Guia do Aluno.

QUADRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES
As atividades complementares tém como objetivo estimular a sua participagdo em experiéncias diversificadas que contribuam para a sua formagéo profissional e pessoal. Para a concluséo do
Curso, vocé deve realizar 60 horas dessas atividades, que seréo contabilizadas de acordo com o estabelecido.

Grupos Descrigao Paridade Limite n]éximo de
aproveitamento
“ Participagdo em curso (oficina, minicurso, extensao, capacitagéo, treinamento) 1h=1h 40h
e similar, de natureza académica, profissional ou cultural
21 Ministrante de curso de extenséao, de palestra; debatedor em mesa-redonda e 1h=1h 20h
3 Atividade de monitoria em Atividade(s) Académicas ou Disciplinas de 1h=1h 30h
Graduagéo de, no minimo, 30 horas-semestre
85 l_\tividéde a_ca_d?_emica ou disciplina ndo aprovei_tada como créditos no Curso 60h-a = 50h 30h
(inclusive disciplinas cursadas em outras universidades)
5 Atividade de iniciagao cientifica ou equivalente de, no minimo, 150 horas 1h=1h 40h
4 Publicagéo qe artigo cigntl’fico compl_etc_) (artigo e.feFivamente publigado ou 40h por publicagao 50h
com aceite final de publicagao) em periédico especializado, com comissdo
39 [Publicagédo de artigo cientifico ou resumo em anais de evento cientifico como 30h por publicagédo 30h
4 Publicagdo de produgao autoral (foto, artigo, reportagem ou similar), em 20h por publicagao 20h
Estagio nao obrigatério de, no minimo, 60 horas. Regulamentado pela Lei 1h=1h 40h
9 11788/2008, o estagio realizado com aprovagéo podera ser aproveitado como
atividade complementar se conduzido com autorizagéo prévia da Universidade
38 [Autor ou coautor de capitulo de livro 50h por publicagédo 50h
2 Participagdo em concurso académico 10h pot in.scrigéo ) 30h
30h por prémio recebido
12 Ffartirfiga(;éo em evento de ambito aAcac'iémilco (coqgrlesso, seminario, 1h=1h 20h
simp6sio, workshop, palestra, conferéncia, feira) e similar, de natureza
Servigo voluntério de carater sociocomunitario, devidamente comprovado, 1h=1h 30h
28 [realizado conforme a lei 9.608 de 18/02/1998 junto a entidades publicas de
qualquer natureza, a instituigdes privadas sem fins lucrativos, a organizagoes
14 Apl_'esentagé_o de tra_balho c.ientifico (inclusive poster) em evento de ambito 10 h por apresentagéo 40h
regional, nacional ou internacional, como autor ou coautor
20 [Viagem de estudo e visita técnica 1 dia =6h 30h
16 |Realizagdo de curso de idioma 1h=1h 30h
100 Participa_g:éo gomo ou~vinte, em banca de trabalho de concluséo de curso de 1h por banca 10h
graduacéo, dissertagdo de mestrado e tese de doutorado de qualquer curso da
22 |Participagdo em comissdo organizadora de evento, na diretoria de ligas e 10h por evento 20h
34 |Exercicio de cargo eletivo na diretoria do DCE, DA, Liga ou Atlética do curso 20h por exercicio 20h
109 |Participagdo em equipe esportiva ou em Atlética da Unisinos 20h por semestre 20h
Prestagéo de servigos a Justica Eleitoral em eleiges (para o trabalho 6h por turno eleitoral 36h
130 realizado, em cada turno eleitoral, nas fungdes de Presidente, Primeiro Mesario,
Participla(;lé‘o, na condigdo de representante discente, em reunides de Colegiado 2h por reuniao 40h
131 [de Curso, érgdos do CONSUN, Comiss&o Propria de Avaliagado (CPA) e outros
Comités formalmente constituidos na
182 Participagdo em Projetos Governamentais de ambito municipal, estadual ou 1h=1h 50h
federal
183 Monitor de Projetos 1h=1h 50h
198 Participagdo em Grupos de Estudos promovidos na Unisinos 1h=1h 30h
199 Avaliador em trabalho académico 10h por evento 30h
208 |Fundador de Startup 50h por Startup 50h
Atividade Especifica do Curso
4 Participagdo voluntaria em grupo de estudo assistido por professor vinculado 5h =1h 20h
ao curso de Graduagao em Jogos
83 |Registro de software e patente no INPI 50h por registro 50h
125 |Publicagéo de jogo digital por publicador nacional ou internacional 50h por publicagéo 50h
113 |Participagdo em Projeto vinculado ao Curso 1h=1h 50h

Observagoes:

1. O aproveitamento de atividades complementares se dara de acordo com os critérios, limites e prescrigdes estabelecidas e publicadas na grade curricular do respectivo curso, devendo
ser requerido pelo aluno no Atendimento Unisinos, mediante a apresentagdo da documentagdo comprobatéria original. No caso de atividades de extens&do e monitoria realizadas na
Unisinos a partir de 6 de novembro de 2008, havera aproveitamento automatico das horas de atividades complementares, conforme o quadro de cada curso, sem necessidade de

solicitagdo por parte do aluno.

2. A critério da Comisséo de Coordenagéo, as atividades ndo previstas poderéo ser, mediante solicitagdo junto ao Atendimento Unisinos, aproveitadas como Atividades Complementares.
3. O aproveitamento de atividades realizadas antes do ingresso do aluno no curso s6 sera concedido nas seguintes condigdes:
« as atividades devem ter sido realizadas durante o periodo de vinculo regular do aluno com outro curso de graduagéo;

« se 0 aluno estiver sem matricula em curso de graduagédo por um periodo maior do que trés anos, ele ndo podera aproveitar as atividades realizadas antes ou durante o periodo de

afastamento do curso anterior;

« 0 aproveitamento de cada atividade devera obedecer aos limites estabelecidos para cada grupo, e o total de aproveitamento das atividades antes da entrada do aluno no curso atual
né&o podera ultrapassar 50% do total de horas previstas para as Atividades Complementares nesse curso.
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