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Graduacao em
_Ciéncia da Computacao

A experiéncia de aprendizagem no curso de Ciéncia
da Computacao da Unisinos € marcada pelo incentivo
a utilizacao de novas tecnologias de maneira criativa.
As salas e laboratdrios tornam-se espacos onde os
estudantes podem explorar a criatividade em projetos
aplicados, proporcionando, inclusive, a elaboracao de
um portfolio pessoal.

Essa dinamica se desenvolve a partir de problemas

e situacdes relacionadas aos temas das disciplinas.
Tudo para que cada um busque suas proprias
respostas e chegue as conclusdes de maneira
autébnoma. Aprendendo dessa forma, sao trabalhadas
competéncias como empreendedorismo, analise de
dados e técnicas de resolucao de problemas.

A proximidade com o Parque Tecnoldgico de Sao
Leopoldo (Tecnosinos) e a incubadora da Unitec da
aos alunos a oportunidade de apresentar as solucdes
encontradas ao mercado como parte do portfolio
pessoal ou como um plano para empreender em seu
proprio negocio.



O Perfil
_do Egresso

Até o final do Curso, vocé vai desenvolver

competéncias relacionadas a:
TP P P . Propo’sito Pessoal
: e Profissional

« Construcdo de Propdsito
Pessoal e Profissional

@ Competéncias do Futuro «Inteligéncia Emocional

«Pensamento Projetual (EAutoJE:_o?hecimento,
e Criativo mpatia

«Inteligéncia Criativa
«Pensamento . !
Computacional (Agir Colaborativo)

«Empreendedorismo -P.erfil Empreendedor
«Comunicacédo _ '-.-leerancfa_
«Analise de Dados « Adaptabilidade

. .Uso Etico e Criativo
« Técnicas de -
Resolucédo de Novas Tecnologias

de Problemas . Generosidade e
Solidariedade

«Visdo Cultural-Social

. Responsabilidade
Socioambiental

) Trilhas

- /«Empreendedorismo
«Mestrado
«lnovag¢ao Social
«Internacionalizacdo
« Especifica do Curso

‘ Competéncias do Curso

«Inteligéncia Artificial @ Competéncias da Area

.Linguagens de Programacao « Projetar, construir e

implementar solucdes

«Desenvolvimento de Software tecnoldgicas inovadoras

.Ciéncia de Dados em produtos e processos

.Big Data «Participar do desenvolvimento
) de projetos de sistemas

«Internet das Coisas integrados (dispositivos,

«Redes de Computadores processos e experimentos)
«Visdo sistémica na avaliacdo

«Computacédo Grafica - -’

) ) ] do impacto das solucdes
«Sistemas Operacionais projetadas, nos contextos
«Geréncia de Banco de Dados tecnoldgico, econdmico,
.Desian de Interacio ambiental e social

e@gn ' ¢ B «ldentificar, analisar, projetar
«Criptografia e Compressao e implementar solucdes

de Dados tecnoldgicas para problemas
.Pesquisa Aplicada relevantes da sociedade, das
organizacdes e do individuo



Matriz
_ Curricular

3.540 Horas-Aula em Atividades
Académicas

250 Horas em Atividades
Complementares

212 Créditos Académicos Totais



.l 60h-a

19
semestre

Raciocinio

Logico

X«

+ 30h-a (pratica)

_ Primeiro ano

Y Computacido: N
Conceitos e
Tendéncias da
Profissao

Algoritmos e '

Programacao:

Fundamentos

29
semestre

Probabilidade il

e Inferéncia
Estatistica

Projeto de
Sistemas
Digitais

Algoritmos c ¥
Programacao:

Estruturas
Lineares

20h-a
+ 30h-a (pratica)

l20h-ali
+ 30h-a (préatica)

Fundamentos Matematica

de Algebra

para
Computacao

Linear

Pensamento

Comunicacao
da Ciéncia

Computacional

DPP:

DPP:
Colaboracao

Lideranca

Optativa
de Propodsito
Pessoal e
Profissional

Optativas: o 15h-a

« Etica e Tecnocultura

¢ Cultura e Ecologia Integral

* Afrodescendentes na América
Latina

¢ Povos Indigenas na América
Latina Contemporanea

Certificacoes:
‘c1: Algoritmos e Técnicas de
~..-- Programacao Nivel Junior

5. Colaboracao para o Desenvolvimento
:C2: - T
-~ de Projetos Interdisciplinares

Competéncias: Formas de aprendizagem:

‘ Propdsito Pessoal ‘.-.":.-: Praticas projetuais colaborativas

e Profissional %) Fundamentacao técnico-cientifica

{5 Hands On

ﬁ Interlocucdo com empresa ‘¢z Algoritmos e Técnicas de
~.7 Programacgéo Nivel Pleno
‘c4: Analise e Resolucdo de Problemas
~..w através da Computacao Tedrica

. Competéncias
do Futuro

. Competéncias X' Resolucao de problemas

da Area “ Ensino com pesquisa

[i_] Seminarios, painéis e congressos :cs: Gestdo, Projeto e Implementac&o
~.~ de Sistemas Graficos

Producao cientifica

‘:Q:' Construcado de propdsito

. Competéncias
do Curso
iC6: Gestao de Infraestrutura de TI



_Segundo ano

39 seme

¥ Fundamentos
de Sistemas
Operacionais

Calculo
Diferencial

' Empreende- '

dorismo e
Solucédo de
Problemas

Competéncias:

Propdsito Pessoal
e Profissional

Competéncias
do Futuro

Competéncias
da Area

Competéncias
do Curso

stre

Anadlise e

Projeto de
Algoritmos

"l 60h-a
+ 30h-a (préatica)

Y Algoritmos @

< Programacao: @

: Arvores e
Ordenacao

Engenharia
de Software:
Requisitos

li60h-a
+ 30h-a (pratica)

DPP:
Protagonismo

Formas de aprendizagem:

{-'-::-': Praticas projetuais colaborativas :¢y:
%) Fundamentacéo técnico-cientifica
& Hands On

@ Interlocucdo com empresa

Computadores:

Grafos, Hashing B

49
semestre

B Analise e .
Aplicacao de
Sistemas :
Operacionais K8

Redes de

Aplicacdo e
Transporte

Fundamentos ¥
de Banco de
Dados

Y Algoritmos o
Programacao:

e Heaps

Engenharia
de Software:
Analise

.l 60h-a
+ 30h-a (pratica)

Analise de

Dados para

Tomada de
Decisao

DPP:

Interfaces

Certificacoes:
= Algoritmos e Técnicas de
- Programacao Nivel Junior

Colaboracao para o Desenvolvimento
~ de Projetos Interdisciplinares

ic2:
= Algoritmos e Técnicas de

‘c3: & e
~.7 Programacgéo Nivel Pleno

X Resolucdo de problemas

“ Ensino com pesquisa

[£°] Seminarios, painéis e congressos
Producao cientifica

Q Construcao de propdsito

‘ca:
‘cs:

‘ce:

“. Andlise e Resolucdo de Problemas
- através da Computacdo Tedrica

Gestao, Projeto e Implementacéao

- de Sistemas Graficos

Gestdo de Infraestrutura de Tl



_Terceiro ano

59
semestre

P Inteligéncia Y
Artificial e

B Processamento B

Grafico

Calculo
Integral

Competéncias:

Propdsito Pessoal
e Profissional

Competéncias
do Futuro

Competéncias
da Area

Competéncias
do Curso

ll60h-a it
+ 30h-a (préatica)

Linguagens
Formais e
Autdématos

' Paradigmas de :
Programacao

Engenharia
de Software:
Projeto

.l 60h-a
+ 30h-a (pratica)

DPP:
Conexodes

Formas de aprendizagem:
‘.-.':.3. Praticas projetuais colaborativas

Q Fundamentacao técnico-cientifica

& Hands On

% Interlocugdo com empresa

x Resolucdo de problemas

< Ensino com pesquisa

[£°] Seminarios, painéis e congressos
Producao cientifica

Q Construcado de propdsito

Computadores: il
i Internetworking, B

P Sistemas de \
Geréncia de

B Implementacao B

lie0h-a
+ 30h-a (pratica)

69
semestre

Teoria da
Computacao

Redes de

Roteamento e
Transmissao

Teoria da
Informacao:
Compressao e
Criptografia

Banco de
Dados

Arquitetura
de Sistemas
Digitais

Engenharia

de Software:

e Teste

[

Elaboracao
de Projetos

}Q

Certificacoes:

‘cq: Algoritmos e Técnicas de
“..~ Programacao Nivel Junior
ic2; - e
-~ de Projetos Interdisciplinares

‘c3: Algoritmos e Técnicas de
~. Programacao Nivel Pleno

‘o4t Anadlise e Resolucao de Problemas
“..- através da Computacao Tedrica
‘cs: Gestéo, Projeto e Implementacdo
~. de Sistemas Graficos

CG Gestao de Infraestrutura de T

Colaboracao para o Desenvolvimento



_Quarto ano

79
semestre

y Computacao \Ga
de Alto

Desempenho

Design de

Interacao
Humano-

Computador

Optativa

Optativa
(Trilha)

tificacoes:

Competéncias:

Propdsito Pessoal
e Profissional

Competéncias
do Futuro

Competéncias
da Area

Competéncias
do Curso

.l 60h-a
+ 30h-a (préatica)

Tradutores

Sistemas
Distribuidos

Computacao
Grafica

Projeto
Aplicado |
(Trilha)

Formas de aprendizagem:

‘.-.'.:.-: Praticas projetuais colaborativas
9 Fundamentacao técnico-cientifica
& Hands On

@ Interlocugdo com empresa

}X; Resolucdo de problemas

“ Ensino com pesquisa

[£°] Seminarios, painéis e congressos
Producao cientifica

Q Construcado de propdsito

Ciéncia

de Dados e

Big

<

-l160h-a T
+ 30h-a (pratica)

Optativa

Projeto
Aplicado Il
(Trilha)

Cer
‘er:

ic2:

89
semestre

Internet
das Coisas:
Sensores,

Protocolos e
Aplicacdes

"l 60h-a
+ 30h-a (pratica)

Data

Simulacao
e Modelagem
de Sistemas

Optativa

Optativa
(Trilha)

Algoritmos e Técnicas de

-~ Programacao Nivel Junior

Colaboracao para o Desenvolvimento

~ de Projetos Interdisciplinares

= Algoritmos e Técnicas de

‘c3:

. Programacao Nivel Pleno

‘ca:
‘cs:

‘ce:

“. Andlise e Resolucdo de Problemas
- através da Computacdo Tedrica

Gestao, Projeto e Implementacéao

- de Sistemas Graficos

Gestdo de Infraestrutura de Tl



_ Certificacoes

Confira quais sao as Atividades Académicas que vocé precisa concluir
para conquistar cada uma das certificacdes.

‘C1:

Algoritmos e Técnicas
de Programacao Nivel
Junior

Algoritmos e
Programacao:
Fundamentos

Algoritmos
e Programacao:
Estruturas Lineares

‘c4:

Anadlise e Resolucao de
Problemas através da
Computacao Tedrica

Analise e Projeto de
Algoritmos

Linguagens Formais
e Autdmatos

Inteligéncia Artificial e
Aprendizado da Maquina

Teoria da Computacao

‘c2:

Colaborac¢ao para
o Desenvolvimento
de Projetos
Interdisciplinares

DPP: Colaboracao
Comunicacado da Ciéncia
DPP: Lideranca

Etica e Tecnocultura ou
Cultura e Ecologia
Integral ou Educac¢ao das
Relacdes Etnico-Raciais

Empreendedorismo e
Solucao de Problemas

Pensamento
Computacional

‘C5:

Gestao, Projeto e
Implementacido de
Sistemas Graficos

Processamento Grafico
Computacédo Grafica

Inteligéncia Artificial e
Aprendizado de Maquina

Design de Interacao
Humano-Computador

‘C3:

Algoritmos e Técnicas
de Programacao Nivel
Pleno

Algoritmos e

Programacao: Estruturas
Lineares

Algoritmos e
Programacao: Arvores
e Ordenacéo

Engenharia de Software:
Requisitos

Fundamentos de Banco
de Dados

Paradigmas de
Programacao

'C6:

Gestao de
Infraestrutura de TI

Sistemas de Geréncia
de Banco de Dados

Redes de Computadores:
Internetworking,
Roteamento e Transmissao

Sistemas Distribuidos

Arquitetura de Sistemas
Digitais

Anadlise e Aplicacao de
Sistemas Operacionais



Atividades Académicas
_das Trilhas

Cada Trilha é composta por duas Atividades Académicas, de 60h-a
cada, e do Projeto Aplicado, estruturado em duas Atividades
Académicas, com 60h-a cada. Confira quais sao as Atividades
Académicas de cada Trilha e as opcdes de escolha.

to Man-Made Problems

Trilha Empreendedorismo horas-aula
v 2’::: Modelagem de Negdcios Inovadores 60
"2 Consolidacdo do Modelo de Negécios 60
k)
Trilha Inovac¢ao Social horas-aula
7 ‘.:."j.-: Design e Gestao para Inovacao Social 60
‘.'."fE. Solucdes Criativas para o Desenvolvimento Sustentavel 60
-2
Trilha Internacionaliza¢cao horas-aula
Q Sustainability: An Overview 60
Q International and Brazillian Economic Conjucture 60
Q Energy Efficiency, Renewable Energy and Certification 60
Q Organizational Entrepreneurship and Innovation 60
Q Sustainable Water Management 60
Q The Pursuit of Sustainable Solutions 60
9 International Protection of the Human Person 60
9 Academic Skills in English 60
9 Laboratdrio Intercultural 60
:.-x Atividade Académica cursada no Exterior 60

Formas de aprendizagem:

(&

< = Praticas projetuais colaborativas

=

Base sdlida Q Em casa (na Unisinos) % Intercambio

@ Comunicacéo e expressdo



Atividades Académicas
_das Trilhas

/ Trilha Mestrado horas-aula
~2 Atividade no Mestrado | 60
A% Atividade no Mestrado |l 60

'. E Trilha Especifica do Curso horas-aula
> Séries de Poténcias e de Fourier 60
~7 Arquitetura de Software 60
a Computagcdo Movel e Ubiqua OU 60
=7 Ubiquitous and Mobile Computing
~> Desenvolvimento para a Web 60
~> Fundamentos de seguranca da informacao 60
~7 Técnicas Avancadas de Computacado Grafica 60
é'r Geréncia de Projetos de Software 60
2% Geréncia de Redes 60
~2 Processos de Teste de Software 60
-7 Realidade Virtual 60
2% Redes Avancadas 60
~2 Seguranca de aplicacdes 60
~% Sistemas de Recomendacéo 60
Q Inglés Técnico para Computacao 60
<2 Cultura Surda e LIBRAS 60
‘.-."::: Inclusdo e Acessibilidade em Contextos Profissionais 60
‘.-."j:] Pensamento Projetual e Criativo 60
‘.-."j:] Modelagem de Negdcios Inovadores 60
‘.-."j:: Design e Gestao para Inovacao Social 60
‘:."ji Laboratdério Intercultural 60

Formas de aprendizagem:

o

< = Praticas projetuais colaborativas

=

Base sdlida Q Em casa (na Unisinos) % Intercambio

@ Comunicacéo e expressdo



