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OBJETIVOS DO CURSO

Ciéncia da Computacao

Vocé aprende junto a pesquisadores e proximo do mercado de
trabalho. As empresas participam das aulas na universidade;
e vocé, de hackathons e maratonas de programacao.

Busque respostas criando solugoes

Vocé esta preparado para fazer parte de um dos mercados
mais promissores e inovadores que existe? Demanda nao falta,
ja que a habilidade de processar dados que vocé vai adquirir aqui
no curso pode ser utilizada em praticamente qualquer area do
conhecimento humano.

A experiéncia de aprendizagem no curso de Ciéncia da
Computacao da Unisinos € marcada pelo incentivo a utilizacao
de novas tecnologias de maneira criativa. O ambiente virtual
e os laboratorios tornam-se espacos onde os estudantes podem
explorar a criatividade em projetos aplicados, proporcionando,
inclusive, a elaboracao de um portfolio pessoal.

E que tal experimentar um formato de ensino que € on e off ao
mesmo tempo? Esse € um curso que alia a exceléncia da Ciéncia
da Computacao presencial com a flexibilidade da educacdo
online. Assim, vocé organiza os estudos do seu jeito e tem
a oportunidade de viver a experiéncia no campus.



CURSO HIBRIDO

A Graduacao Hibrida é para vocé que quer estudar onde, quando
e como quiser, mas sem abrir mao da vivéncia e da pratica na
universidade. Nesse modelo, vocé tem mais flexibilidade para
organizar sua rotina de estudos online. E ainda participa de
encontros quinzenais Nno campus para trocar ideias com colegas
e professores, além de desenvolver projetos colaborativos.

Essa € uma proposta que se conecta as demandas da sociedade
para formar o profissional e o cidadao do futuro. E também um
modelo que ndo une e replica formatos, mas nasce a partir do
melhor de dois mundos: a conveniéncia do online e a vivéncia
do presencial. Sabe o que isso significa para vocé? Ainda
mais liberdade para estudar do seu jeito e contar sempre com
a exceléncia da Unisinos!

Saiba como variam as cargas horarias presenciais de cada
disciplina pela legenda:

Legendas de horas-aula presenciais no campus:




3.540

496

2.414

250

GRADE
CURRICULAR

Horas-Aula em Atividades
Académicas

Horas em Atividades no Campus
Horas em Atividades Online

Horas em Atividades
Complementares



GRADE CURRICULAR
Ciéncia da Computacao

CERTIFICACOES:
C1 Algoritmos e Técnicas de Programacao Nivel Junior
C2 Algoritmos e Técnicas de Programacédo Nivel Pleno

LEGENDAS DE HORAS-AULA PRESENCIAIS NO CAMPUS:

(hp) horas-aula presenciais (ho) horas-aula online
(he) horas-aula externas

C3 Anadlise e Resolucdo de Problemas através da Computacdo Tedrica
C4 Gestdo, Projeto e Implementacdo de Sistemas Graficos
C5 Gestdo de Infraestrutura de Tl

Computagao:
Conceitos e
Tendéncias da
Profissao
16(hp) - 44(ho)

Processo de
Software

16(hp) - 44(ho)

Algoritmos e
Programacao:
Fundamentos

32(hp)-88(ho)-30(he)

Raciocinio
Logico

Matematica para
Computacéo

20(hp) - 40(ho) 12(hp)-48(ho)-30(he)

Fundamentos
de Sistemas
Operacionais

12(hp) - 48(ho)

Engenharia
de Software:
Requisitos

20(hp)-40(ho)-30(he)

Algoritmos e @
Programacao:
Estruturas
Lineares
32(hp)-88(ho)-30(he)

Engenharia

de Software:
Andlise
20(hp)-40(ho)-30(¢he)

Fundamentos de
Banco de Dados

32(hp) - 28(ho)

Redes de
Computadores:
Aplicacado e
Transporte
16(hp) - 44(ho)

Projeto de
Sistemas Digitais

12(hp) - 48(ho)

Design de
Interacao
Humanocom-
putador
16(hp) - 44(ho)




GRADE CURRICULAR

Ciéncia da Computacao

CERTIFICACOES:

C1 Algoritmos e Técnicas de Programacao Nivel Junior
C2 Algoritmos e Técnicas de Programacédo Nivel Pleno

C3 Anadlise e Resolu¢cdo de Problemas através da Computagcdo Tedrica
C4 Gestdo, Projeto e Implementacdo de Sistemas Graficos
C5 Gestdo de Infraestrutura de Tl

Algoritmos e @

Programacao:
Arvores e
Ordenacao

20(hp) - 40(ho)

Linguagens
Formais e
Autématos

16(hp) - 44(ho)

Inteligéncia @

Artificial e
Aprendizado
de Maquina

16(hp)-44(ho)-30(he)

Algoritmos e
Programacao:
Grafos, Hashing
e Heaps
20(hp) - 40(ho)

Redes de Computa
dores: Internetwor-
king, Roteamento e
Transmissao
12(hp) - 48(ho)

Tradutores

12¢hp) - 48(ho)

Internet das
Coisas: Sensores,
Protocolos e
Aplicacdes
20(hp)-40(ho)-30¢he)

Engenharia
de Software:
Projeto

LEGENDAS DE HORAS-AULA PRESENCIAIS NO CAMPUS:

(hp) horas-aula presenciais (ho) horas-aula online

(he) horas-aula externas

12(hp)-48(ho)-30(he)

Processamento
Grafico

16(¢hp) - 44(ho)

Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados

16¢hp) - 44(ho)

Arquitetura de
Sistemas Digitais

12(hp) - 48(ho)

Computacao
Grafica

12(hp) - 48(ho)

Computacao
de Alto
Desempenho

12¢hp) - 78(ho)

Teoria da
Computacéao

20(hp) - 40(ho)

Teoria da
Informacéao:
Compressao

e Criptografia
12(hp) - 48(ho)

Simulacdo e
Modelagem de
Sistemas

12(hp) - 48(ho)




Atividades Académicas

OPTATIVAS

Cultura Surda
e LIBRAS

0O(hp) - 60(ho)

Lideranca nas

Organizacdes

O(hp) - 60(ho)

Comércio
Eletrénico

O(hp) - 60(ho)

Inclusao e
Acessibilidade
em Contextos

Profissionais
0(hp) - 60¢ho)

Arquitetura da
Informacéao

0(hp) - 60¢ho)

Geréncia de

Configuracdo de

Software
0(hp) - 30(ho)

Educacdo das
Relacdes Etnico-
RETAETS
0(hp) - 60¢ho)

Modelos de
Melhoria de
Processos de
Software
0¢hp) - 60(ho)

Seguranca da
Informacéao

O(hp) - 60(ho)

Relacdes
Interpessoais

O(hp) - 60(ho)

Direito e
Tecnologia da
Informacao

0O(hp) - 30(ho)




CERTIFICACOES
PROGRESSIVAS



CERTIFICACOES PROGRESSIVAS

Ciéncia da Computacao

O desenvolvimento de competéncias do egresso consiste em um
ciclo de aprendizado colaborativo docente-discente que ocorre
no periodo formativo. Essas competéncias vao se desenvolvendo
ao longo da jornada formativa do aluno e as certificacdes
intermediarias tém como objetivo reconhecer o desenvolvimento
de tais competéncias a partir da conclusao, com aprovacao, de
um conjunto de Atividades Académicas que compdem o curriculo
do Curso.

A certificacdao intermediaria constitui fator de estimulo para
o aluno prosseguir e concluir os estudos em determinada area
€ avancar na trajetdria de formacdao profissional. Sendo assim,
nao atesta, aos alunos, atribuicdes profissionais, uma vez que
eles ndao concluiram o curso de graduacdo. O certificado de
desenvolvimento de competéncias ou de qualificacdo profissional
pode ser utilizado pelo aluno para acelerar a insercao profissional
e em estagios durante o Curso de Graduacdo dando maior
visibilidade para as competéncias.

Certificacdes Progressivas de Ciéncia da Computacao:

Certificacao Semestre AAs vinculadas
de obtencao
C1 Algoritmos e Programacao:
Algoritmos e Fundamentos
Técnicas de 5

Algoritmos e Programacao:

Programacao i
9 Estruturas Lineares

Nivel Junior

Algoritmos e Programacao:
Estruturas Lineares

C2 ' Algoritmos e Programacao:
Algoritmos e Arvores e Ordenacao
Técnicas de 5}

Programacao Paradigmas de Programac¢ao

Nivel Pleno Fundamentos de Banco de Dados

Engenharia de Software:
Requisitos



C3

Analise e
Resolucao

de Problemas
através da
Computacao
Teodrica

C4

Gestao,

Projeto e
Implementacao
de Sistemas
Graficos

C5
Gestao de

Infraestrutura
de TI

Linguagens Formais e Autbmatos
Teoria da Computacao

Analise e Projeto de Algoritmos
Inteligéncia Artificial e
Aprendizado de Maquina
Processamento Grafico
Computacao Grafica

Inteligéncia Artificial e
Aprendizado de Maquina

Design de Interacao
Humanocomputador

Sistemas de Geréncia de Banco
de Dados

Redes de Computadores:
Internetworking, Roteamento
e Transmissao

Sistemas Distribuidos
Arquitetura de Sistemas Digitais

Andlise e Aplicacao de Sistemas
Operacionais



U unisinos



